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Resumen
Se presenta un texto critico a la idea de la tecnologia como algo dado utilizando lo que se ha llamado una politica de los
artefactos como instrumento critico. Se recorren algunas nociones inaugurales de Martin Heidegger desde La pregunta
por la técnica y Construir, habitar, pensar, textos fundamentales que han sido multiplemente citados en los estudios del
ambito de la arquitectura y la ciudad. Después se traen a colacidn las ideas de Lewis Mumford, con su planteamiento de la
subsistencia histérica de dos posiciones politicas de la tecnologia: una democrdtica y otra autoritaria. Ambas con impactos
duraderos en la cultura y la politica del habitar. Como elemento de contraste y verificacidn se presentan algunos trabajos de
investigacion centrados en la tecnologia desarrollados en la Maestria en Arquitectura de la Universidad Veracruzana, que dado
el planteamiento critico introductorio deberian verse con nuevos ojos, pues quiza terminen replicando la construccién de una
tecnologia que no permite el uso a un publico no especializado, y por lo tanto replican inintencionadamente (pero también
acriticamente) un uso perdurable autoritario de la tecnologia, y que muy posiblemente tengan un impacto de generaciones en
la cultura 'y los modos de vida.
Palabras Clave:
Critica, Tecnologia, Maestria en Arquitectura

Abstract:
This text presents a critique of the idea of technology as something given, employing what has been themed as politics of
artifacts, as a critical tool. It revisits some of Martin Heidegger's foundational notions, beginning with The Question Concerning
Technology and Building, Dwelling, Thinking, texts that have been fundamental and frequently cited in studies of architecture
and urbanism. It then brings to the fore the ideas of Lewis Mumford, with his argument for the historical persistence of two
political positions regarding technology: one democratic and another authoritarian. Implying that both of them have lasting
impacts on the culture and politics of dwelling. As a point of contrast and verification, three postgraduate level research works
focused on technology developed in the Master's Program in Architecture at the University of Veracruz are presented. Given
the introductory critical approach, these should be viewed with fresh eyes, as they may end up replicating the construction of a
technology that does not allow its use by a non-specialized public, and therefore unintentionally (but also uncritically) replicate

a lasting authoritarian use of technology, which very possibly has a generational impact on culture and ways of life.
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Critic, Technology, Postgraduate degree in architecture
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La pregunta por la técnica
;Por qué serd que la filosofia de la tecnologia en realidad
nunca se inicié? ;Por qué una cultura tan firmemente
basada en incontables instrumentos, técnicas y sistemas
sofisticados se mantiene incélume en su renuencia a
examinar sus propios fundamentos? Gran parte de la
respuesta podemos hallarla en la asombrosa influencia
de la idea de «progreso» en el pensamiento social durante
la era industrial. En el siglo XX se da habitualmente por

verdad del Ser: “La técnica es un modo del desocultar (...)
La téxvn pertenece al pro-ducir, a la moinoig; ella es algo
poiético” (Heidegger, 1997b, p. 121).

Asimismo, la critica esencial a la tecnologia actual viene de
considerar a la naturaleza en su conjunto -que incluye a todo
lovivoy por ello a la humanidad, asi como a /o no vivo - como
bien disponible a la disposicion del consumo por medio de
los instrumentos tecnoldgicos (La mdquina de Mumford), por
medio del desarrollo de la extraccidn de energia y materias:

sentado que los tnicos medios confiables para mejorar
la condicién humana provienen de las nuevas mdquinas,
técnicas y productos quimicos (...) Dado que, de acuerdo
con el saber general, los criterios que toman forma en la
esfera del «<hacer» son de interés sélo para los profesionales,
y dado que la esencia misma del «uso» se refiere a su
ocurrencia ocasional, inocua y no estructurante, cualquier
cuestionamiento mds profundo parece irrelevante (Winner,
2008, pp. 11-12).

Uno. Martin Heidegger: La pregunta por la técnica

La critica moderna al problema de la técnica posiblemente
esté dada por el clasico texto de Martin Heidegger La
pregunta por la técnica, planteada como conferencia en 1953
como parte de la construccién tedrica de la fenomenologia
Heideggeriana (Acevedo, 1997, p. 87). El mismo autor que
en la Carta sobre el humanismo plantea que “El ser humano
es el pastor del Ser" 0 “El lenguaje es la morada del ser” (Moreno
Claros, 2015, p. 131), dado que“(...) las sefias que nos hacen las
palabras son histéricas -como el ser y la esencia- y se descubren
(...) principalmente, al etimologizar (...) La fenomenologia
de Heidegger es, por tanto, histdrica o etimoldgica” (Acevedo,
1997, p. 90).

Heidegger, por tanto, apoyado en etimologias, plantea en el

citado texto La pregunta por la técnica cdmo la tecnologia es

un instrumento que ayuda a develar, o desocultar al Ser:
(...) la esencia de la técnica no es (...) sino, una manera de
destinarse el ser al hombre, y a la vez, un modo de develar
lo que hay -luego, una modulacién del verificar o estar en
la verdad (...) Ser es lo que condiciona decisivamente al
hombre, su dimensién histérica mds radical, su destino,
esto es, lo que pone al hombre en un camino del desocultar
(Acevedo, 1997, pp. 91-92).

Sila humanidad es“el pastor del Ser’, y la tecnologia (asi como
el pensar por medio del lenguaje) mas que un instrumento
es un destino que devela al Ser, es vital su cuestionamiento.
Entonces, el destino de los humanos (dada su capacidad de
pensar) es la poiesis (moinolg), pues la creacién biolégica,
artistica, técnica (téxvn) ayuda a desocultar (aAriBela) la

Ser, hoy en dia, es ser-reemplazable. La idea misma de
‘reparacion’ ha llegado a ser una idea ‘anti-econémica’ A
todo ente de consumo le es esencial que sea ya consumido
y, de esa manera, llama a su reemplazo (...) Sélo la técnica
moderna hace posible la produccion de todos esos stocks
explotables. Ella, mds que la base de esto es el fondo mismo
y asi el horizonte. Heidegger, citado por (Acevedo, 1997, pp.
94-95).

Como parte de la problematica el mismo Heidegger en
diversos textos critica la técnica moderna como herramienta
de la construccién del consumo. Por ello en el texto Construir,
habitar, pensar, nos recuerda que:

El rasgo fundamental del habitar es este proteger. Atraviesa
al habitar en toda su amplitud (...) Salvar a la Tierra no
domina a la Tierra y no hace esclava a la Tierra, de donde
s6lo hay un paso hasta la explotacion sin limites (...) Lo que
es tomado en custodia tiene que ser albergado (Heidegger,
19974, pp. 204; 205; 206).

El mundo, lo dado, la naturaleza, lo que hemos heredado,
debe ser custodiado y albergado.

Dos. Lewis Mumford: Tecnologias autoritarias y democraticas

A principios de la década de 1960, Lewis Mumford hizo
una formulacién cldsica (...) sosteniendo que, «(...)
han convivido dos tecnologias de forma recurrente: una
autoritaria, la otra democrdtica, la primera centrada en el
sistema, inmensamente poderosa, pero inherentemente
inestable; la otra centrada en el hombre, relativamente
débil, pero inventiva y durable». Esta es una tesis central en
los estudios de Mumford sobre la ciudad, la arquitectura y
la historia de la técnical (...) Los objetos que denominamos
«tecnologias» constituyen maneras de construir orden
en nuestro mundo (...) Ya sea de forma consciente
o inconsciente, deliberada o involuntariamente, las
sociedades eligen estructuras tecnoldgicas que influyen en
laformadetrabajar dela gente, en suformade comunicarse,
de viajar, de consumir, etcétera, durante mucho tiempo. En
los procesos de toma de decisiones estructurales distintas
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personas ocupan distintas posiciones y poseen grados
desiguales de poder y niveles desiguales de conciencial {(...)
las innovaciones tecnoldgicas son similares a los decretos
legislativos o las fundaciones politicas, que establecen
un marco de orden publico que perdurard por muchas
generaciones (Winner, 2008, pp. 25; 35-36).

De lo que se deriva que la construccion que impulsa el
desarrollo de tecnologias puede ser considerada desde una
critica considerada como politica de los artefactos. Pongamos
dos ejemplos: hay un desarrollo tecnolégico, como el de
la bicicleta, que ha tenido un desarrollo inherentemente
democrdtico, es de relativamente facil construccion,
econémico, no contaminante y de facil reparacién, muchas
de las caracteristicas de un artefacto que pudiera entenderse
como sustentable (y quiza liberador o democrético). Todo lo
contrario, sucededentrode unaplantanuclear,unatecnologia
que tiende a concentrar poder en unas cuantas manos, y que,
aunque podria discutirse que no fue desarrollada desde una
intencion inherentemente autoritaria, en la realidad tiende a
provocarlo, ya sea de manera intencionada o no. Lo mismo
podria decirse de un tanque de guerra, o un misil teledirigido
basado en la aplicacion de IA.
Lo que yo denominaria técnica democrdtica es el método
de produccién a pequeria escala (...) precisamente por su
amplia difusién y sus modestas exigencias, tenia grandes
poderes de adaptacién y recuperacién (...) todavia
quedaba en el taller o en el campo de labranza un cierto
grado de autonomia de selectividad y de creatividad (...)
la técnica autoritaria es un logro mucho mds reciente (...)
una nueva configuracién de invencion técnica, observacion
cientifica y control politico centralizado {(...) sobre todo
cred complejas mdquinas humanas compuestas de
partes especializadas, estandarizadas, sustituibles e
interdependientes, como el ejército del trabajo, el ejército
militar y la burocracia (...) Elevar al mdximo la energia, la
velocidad o la automatizacion, sin pararse a pensar en las
complejas condiciones que sustentan la vida orgdnica, se
ha convertido en un fin por si mismo (Mumford, 2015).

Segun algunas visiones disciplinares los arquitectos son
tecndlogos, simplemente usan las aplicaciones tecnolégicas
desarrolladas desde la ciencia. Puede ser que su trabajo esté
tan anclado a la tecnologia (de los materiales sistematizados
y estandarizados, asi como de las fuentes de energia que
utilizan orillados por los sistemas de consumo) que como
en el planteamiento de Winner, simplemente se dé por
sentado, como algo que fue heredado y el cual se utiliza sin
mayor problematizacién. Pero como el mismo Winner (2008)
advierte, se puede entender la tecnologia desde el uso, como

[94]

una herramienta dada, pero también puede ser entendida

desde el hacer, desde su trasfondo politico y ético implicito.
Men have dreamed of liberating machines. But there are no
machines of freedom, by definition. This is not to say that
the exercise of freedom is completely indifferent to spatial
distribution, but it can only function when there is a certain
convergence; in the case of divergence or distortion, it
immediately becomes the opposite of that which had been
intended (...) (Foucault, 1998, p. 434).

Si bien en esta cita de la entrevista que Rabinow le hace
a Foucault en 1984, ubica la libertad y por consiguiente
la opresion en las personas y no en los artefactos, no se
puede olvidar que éstos conllevan una funcién politica de
manera consciente o no. Su desarrollo fue dictado para el
consumo, por encima de lo que puede entenderse como la
sustentabilidad y sobre todo en muchas ocasiones tendrd un
impacto duradero (en ocasiones generacional), como nos lo
recuerda Winner.

Dado el planteamiento critico anterior, se presentan las ideas
que estructuran las tres tesis dirigidas y que se centran en
cuestiones tecnoldgicas contempordaneas, se invita al lector a
releerlas desde el posicionamiento critico anterior.
La maquina(...) es un producto delingenio humanoy de
suesfuerzo: porello,entenderunamaquinanoesunmero
paso para orientar de otra manera nuestra civilizacién;
es también un medio para entender la sociedad y para
conocernos a nosotros mismos (Mumford, 1971, p. 24).

1 Alvarado Huerta, Eduardo René (2021): Relacion entre
calidad de vida y eficiencia energética en viviendas de tipo
popular, media y residencial en la zona conurbada Xalapa
-Emiliano Zapata, utilizando tecnologia inteligente como
herramienta de medicion

Se plantean a continuacion tres temas, que forman parte de
algunasideasfundamentales para la arquitectura de nuestros
tiempos: la calidad de vida, estudiada desde el aspecto
psicosocial; la eficiencia energética y la tecnologia, que aqui
se plantea como una oportunidad para mejorar la calidad de
vida de los usuarios y el medio ambiente, el cual se estudia
mediante el uso de los llamados contactos inteligentes. Por
lo que su propdsito es explorar si existe y cudl es la relacién
entre la dimensién psicosocial, uno de los constituyentes
de la nocién de calidad de vida y el impacto de los llamados
contactos inteligentes en la eficiencia energética, aplicada,
por ser conveniente para el estudio, en la zona conurbada de
Xalapa-Emiliano Zapata en Veracruz, México.

La eficiencia energética puede definirse como la capacidad
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de un sistema de llevar a cabo el mismo trabajo con un gasto
energético menor. En este caso se pretende que sea generada
por el uso de lo que se conoce como tecnologia inteligente: el
conjunto de dispositivos inteligentes que pueden funcionar
como un sistema graciasaque siempre estaninterconectados
entre si via internet. En este trabajo se propone la posibilidad
de que la eficiencia energética pueda ser rastreada por medio
de los contactos inteligentes, y de esta manera puedan tener
impacto en la dimension psicosocial de la calidad de vida; lo
cual puede ser entendida como parte de los pensamientos
y sentimientos que tienen los usuarios sobre el lugar que
habitan.

La estructura de investigacion se divide en cuatro. La primera
parte trata sobre las ideas que se desarrollan: la dimension
psicosocial, como parte integrante de los elementos de la
calidad de vida, relacionado con la nocién de habitabilidad,
los cuales también guardan relacion con la energia, el
ambiente y la sustentabilidad. Se plantea la historia de la
nocion de eficiencia energética, asi como otras nociones
importantes tales como su disponibilidad, las fugas de
energia y el consumo de energia. Asimismo, se plantea la
idea de la tecnologia inteligente aplicada a la arquitectura,
comenzando con los antecedentes de la mecanizacion, la
automatizacién y la domotizacion, parte de lo que se conoce
como la revolucién industrial 4.0, que tiene aparejados
la evolucion de los electrodomésticos y dispositivos
inteligentes, los cuales aplicados a la construccién da por
resultado los edificios inteligentes. Por ultimo, se plantea
el estado actual de las investigaciones sobre los contactos
inteligentes, pues se utilizaron como herramienta para
cuantificar el gasto energético de las viviendas y una breve
historia de la IA.

En la segunda parte se desarrolla el objeto de estudio: la zona
conurbada de Xalapa y Emiliano Zapata, en la zona central
del Estado de Veracruz. Posteriormente se desarrollan dos
diferentes perspectivas sobre la crisis energética en el pais
y su Ley de transicién energética, asi como la promocién de
la eficiencia energética y los indicadores para su medicion.
Finalmente se explican algunas buenas practicas en el uso de
la tecnologia inteligente como herramienta para la eficiencia
energética en los hogares.

Adicionalmente se revisan algunos experimentos sobre el
uso de esta tecnologia inteligente para contrastarla con
el aplicado en este trabajo, asi como otras investigaciones
sobre la nocidn de calidad de vida, como referente actual.

En el tercer apartado se plantea como se desarrollé una

escala de Likert, asi como su aplicacion e interpretacion,
asi como el disefio del experimento. Fue necesario recurrir
a aspectos tanto cualitativos, aplicando encuestas; como
cuantitativos, aplicando mediciones cuantitativas. El disefo
metodoldgico se aplicé de dos maneras: la aplicacién de la
escala de Likert uno antes de la fase de experimentacién y
otro de manera posterior, con la intencion de recabar datos
sobre la percepcién de los usuarios sobre su vivienda; y
de esta manera reconocer si hubo algin cambio en su
percepcion tras el ahorro en su gasto eléctrico utilizando
los contactos inteligentes. Posteriormente se estudiaron
dos variables, la independiente en la forma del ahorro
energético y su correspondiente variable dependiente en la
forma de la dimensién psicosocial de la calidad de vida. De
esta manera, lo que se esperaba lograr era que los contactos
inteligentes pudieran modificar el gasto energético en el
hogar, impactando en la percepcién de los habitantes.

El dltimo apartado presenta los datos obtenidos en la
investigacion: sobre la percepcion de los habitantes antes y
después del experimento y sobre su percepcién sobre el uso
de tecnologias inteligentes en sus viviendas, asi como sobre
su gasto energético, en condiciones normales como prueba
de control y después con el uso de los contactos inteligentes
ya programados para su desconexién con el desuso de los
aparatos conectados. Se presentan también los resultados
y conclusiones contrastadas con las entrevistas y la fase
experimental, presentando lineas futuras de investigacion y
limitantes (Alvarado Huerta, 2021).

2 Sanchez Velasco, Vianey Eunice (2022): Influencia de
las tecnologias de fabricacion aditiva a gran escala en el
componente tectonico de las soluciones habitables 2017-
2020

Este trabajo estd centrado en explorar la influencia de la
fabricacion aditiva sobre lo tecténico y la configuracién
material que estos plantean por su fabricacién a gran escalay
su expresion en los proyectos de edificacion.

La fabricacion aditiva se puede definir como un proceso
digital por el cual un modelo digital (cerrado) se divide en capas
bidimensionales, mediante el cual se genera informacion que,
al ser transferida al cabezal de procesamiento de la mdquina
de fabricacion, genera una impresion 3D al ir incrementando
material capa por capa. Estos estan definidos tanto por los
sistemas de fabricacion como por los materiales que se
utilizan y tienen sus propias capacidades y potencialidades.

Adicionalmente, historicamente se ha utilizado la nocién de
lo tecténico como un instrumento de analisis de las practicas
constuctivas, y de los elementos que conforman la dimension

[95]
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material edificada. De acuerdo a Frampton (1999) estd
basado en cdmo se ejecuta la edificacion, la materializacion
de la instrumentalidad, asi como el cuidado en la ejecucién
materia, como expresién de las légicas constructivas en las
que convergen la tecnologia y los modos productivos.

Lo tecténico como categoria tedrica o critica ha evolucionado
con el tiempo, puesto que ahora se puede incluso realizar
una critica de las tectdnicas digitales, la cual implica la
optimizacién de materiales y estructuras que claramente
estan implicitas en las expresiones fisicas finales. La nocién
de tectdnica digital comienza a tener un peso critico en la
discusion tedrica y practica actual, por las innovaciones que
trae aparejadas como sistema constructivo innovador, que
debe ser puesto sobre la mesa de discusién contemporanea
dados los cambios en la concepcion, el énfasis en la
optimizacién de la materialidad y sus posibilidades
expresivas.

Hoy ya parece obsoleto discutir si aceptamos o no lo digital,
puesto que la discusién estd centrada en el replanteamiento
de la evaluacién de las obras construidas, que tiene un
impacto directoen como se puede o debe generar el proyecto
arquitectonico, mismo que hoy parece mucho mas complejo,
abierto y potente desde el punto de vista instrumental que
durante el siglo anterior.

En contraparte se han construido miradas criticas a las que
les preocupa precisamente los aspectos concretos de la
construccién, como las propiedades fisicas: peso, esfuerzos,
etc,; los cuales eran descuidados por los modelos digitales,
asi como la dimensidn fisica y material de la arquitectura que
generaban. Nos encontramos en ese punto, la computadora
ya esta conectada con distintos dispositivos que le permiten
proyectar, retroalimentar, modificar y fabricar materialmente
los elementos con los que se genera la arquitectura, aunado
a los aspectos que se presentaban exclusivamente en el
ambito digital.

Anivelmetodoldgico,estainvestigacionadecuémetodologias
cualitativas existentes centradas en los estudios tecténicos,
construyendo una metodologia especifica para el andlisis
de nueve casos de estudio seleccionados al identificar las
caracteristicas especificas de las tecnologias digitales y sus
aplicaciones materiales mediante la aplicacién y andlisis
de siete fichas de trabajo utilizadas como herramientas de
investigacion.

Se eligieron nueve fabricaciones aditivas a escala 1:1 en los
queseidentificaronaportesrepresentativosenestossistemas,
relacionados con su fabricacion, materiales e interaccidén con

diversos sistemas constructivos tradicionales. Debido a
que fue interés de los investigadores analizar la practica
digital propuesta en Nacajuca Tabasco, México, por la
empresa Icon; los casos de estudio se enmarcan en una
seleccién de propuestas habitables, vivienda o similares
de menos de 100 m? Presentando asi un analisis de nueve
construcciones habitables representativas de los diversos
avances de los afnos 2017-2020.

Uno de los principales obstaculos que se presentd
durante la investigacién, fue el cambio de la informacién
disponible en linea, ya que este tiende a cambiar acorde
al contenido que cada empresa busca mostrar como parte
de los avances o logros tecnoldégicos mas recientes en sus
practicas.

Se desarroll6 y evaluaron las practicas arquitectdnicas que
se han perfeccionado gracias a la complejidad y potencial
de la aplicaciéon de las tecnologias digitales (Sanchez
Velasco, 2022).

~

Figura 1. Esparza Cabrera, Armando (2024): Imagen generada por Inteligencia Artificial en la

plataforma Midjourney. Utilizada como base para el cartel de la Exposicion Mexpontaneo de

la Facultad de Arquitectura de la Universidad Veracruzana en la Biblioteca Carlos Fuentes el 06
de diciembre de 2024.
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3 Esparza Cabrera, Armando (en proceso): El proceso
evolutivo de la ideacion grdfica-arquitectonica: Andlisis
de la seleccion de imdgenes generadas por Inteligencia
Artificial Generativa

En este trabajo se cuenta con el objetivo de observar de
qué manera impacta la implementacién de la capacidad
generativa de la Inteligencia Artificial dentro de una fase
especifica del proceso de proyecto en la arquitectura, pues se
enfoca en la generacidn, analisis y seleccion deimagenes con
softwares impulsados por Inteligencia Artificial Generativa
(MidJourney) en las etapas primarias del proceso de proyecto
arquitectoénico, llamada por muchos autores como ideacion
grdfica - arquitecténica (ya que el proceso de ideacion grafica
no es exclusivo de la arquitectura) y en este caso tiene como
Unico objetivo generar formas o volumetrias que tienen
como finalidad llegar a ser propuestas arquitectdnicas
formales.

Comopartedelagranesferaenlacual estd contenidael primer
elemento tenemos la nocion de proyecto arquitectdnico la
cual de acuerdo con Alberto Pérez-Gémez se entiende como
una actividad cultural y poética que busca dar sentido a la
existencia humana a través del espacio construido (2019).
Sin embargo, la nocién de proyecto se divide en multiples
conceptos que se componen de subcategorias. El proceso de
proyecto es descrito por multiples autores como Christopher
Alexander, Javier Segui y Peter Zumthor como un proceso
que evoluciona, es iterativo, sin un comienzo o un fin
marcados en el cual la retroalimentacion es protagonista, lo
cual aporta esta virtud iterativa a toda nocién de proceso, asi
mismo con la ideacion grafica, la cual también esta sujeta a
un proceso tanto evolutivo como iterativo sujeto a la toma
de decisiones guiada por la estética, entendiéndola como
algo mas profundo que la categoria de belleza ligada al arte.
El software con el cual se trabajara el experimento y el cual se
observd y recopilé informacion es un generador deimagenes
impulsado por la capacidad generativa de la Inteligencia
Artificial llamado MidJourney, un software que trabaja
mediante un sistema de Redes Generativas Antagonicas
(RGA, o GANs por sus siglas en inglés), las cuales mediante un
proceso de generacién visual mediante modelos de difusion,
el cual realiza propuestas visuales como renders mediante
iteraciones iniciadas por un comando escrito denominado
prompt, caracteristicas por las que esta herramienta ha
sido adoptada por especialistas como detonante creativo
para los primeros acercamientos visuales del proyecto
arquitectoénico.

Como segundo elemento, la Inteligencia Artificial (IA), la
cual es la tecnologia que otorga a las computadoras la

capacidad de simular la inteligencia y capacidades cognitivas
normalmente asociadas con lo humano para la toma de
decisiones. Concordando con la definicion de Russell y
Norvig (2004), es la rama del conocimiento que pretende
crear agentes que tomen decisiones racionales basadas en
su percepcion del entorno. Esto a rasgos generales, ya que
dentro de la Inteligencia Artificial existen modelos, los cuales
son aplicados a softwares que han sido implementados a
procesos arquitectéonicos como lo son la automatizacion
de procesos en tareas repetitivas, la prediccion mediante el
analisis de datos y la generacidon de imagenes, siendo esta
ultima aplicacion la cual trabaja con una subcategoria de
la Inteligencia Artificial la cual es la capacidad generativa, la
rama de la |A con la capacidad de crear nuevo contenido asi
como texto, videos, audio e imagenes, concepto central para
este trabajo.

La presente investigacion cuenta con dos variables que
tienen una relacion entendida como directa ya que se
habla de este fendmeno solo cuando la IA Generativa
participa directamente en el proceso de ideacién grafica-
arquitecténica. De esta manera esta relacion es unilateral,
pues el uso de la IA Generativa representa un impacto en
la manera en la que se realiza el proceso de generar formas,
pero no al revés, la relacion entre variables en cuanto a
permanencia. Se podria establecer una relaciéon permanente
entendiendo que el proceso es inamovible y no importando
el método. Se busca el mismo objetivo, sin embargo, se
estudia especificamente el proceso con la integracion de la
IA Generativa, y resulta imposible afirmar si este fenémeno se
convertira en una relacién permanente, por lo que la relacion
de estas variables es temporal. Asi mismo se entiende que la
relacion de las variables no es necesariamente dependiente
una de la otra por lo que existe una relacién contingente pues
su relaciona depende de ciertas condiciones o contextos.

Como ultimas dos relaciones se plantea que esta dinamica
entre IA Generativa aplicada al proceso de ideacion grafica-
arquitecténica es real pues en este caso estos softwares tienen
evidencia cientifica de que han sido utilizados para generar
imagenes en la fase conceptual del proceso de proyecto, y
por ultimo, existe una relacion compleja entre las variables
debido a sus relaciones, implicando interacciones fluidas y
dindmicas entre las capacidades cognitivas y capacidades de
las herramientas de IA Generativa.

Desde su aparicién, estas herramientas han generado
numerosos debates acerca de su implementaciéon. Estos
abarcan desde consideraciones éticas hasta la preocupacion
por la pérdida de habilidades en la realizacion de actividades
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que actualmente desempenfa el ser humano, lo que podria
derivar en una creciente dependencia de estas tecnologias.
Sin embargo, la discusién se encuentra en una etapa muy
prematura para enumerar los impactos que pueden tener
estas herramientas a futuro. En cualquier caso, tendra
ventajas y desventajas. Por lo pronto, en el campo de la
arquitectura se aboga por una colaboracién entre arquitecto
y las herramientas de |A (Crosbie, Michael J.; As, 2018).

El rechazo hacia las nuevas herramientas o métodos en
cualquier disciplina es comun, y la arquitectura no es una
excepcioén; sin embargo, se exploran de manera imparcial
los impactos que tiene esta dindmica, incluso desmitificando
la visidn negativa que existe frente a estas herramientas.
Mas que un proceso disruptivo, esta dindmica parece una
demanda por parte de la evolucién disciplinar, ya que desde
hace décadas se veia la necesidad de esta sinergia entre
esta tecnologia y el arquitecto. Por lo cual se introduce el
concepto de giros de pensamiento de Lluis Ortega (2009), lo
cual nos da una vision retrospectiva de la integracion de las
tecnologias digitales en los procesos de proyecto dentro de
la arquitectura.
No se trata de discutir si aceptamos o no lo digital, centrar
la discusién en esos términos ya no es pertinente. Se
podria decir que ahora la discusion se centra sobre cémo
reconstruir, si fuera deseable, los marcos de evaluacion
y desarrollo de una disciplina que hoy parece mucho
mds compleja, abierta y potente desde el punto de vista
instrumental que el siglo anterior (Ortega, 2009, p. 10).

Esta investigacion se centra en exponer como dentro del giro
actual, laimplementacién impacta en el proceso de proyecto,
con especial atencion en las primeras etapas de este proceso,
especificamente en el proceso de ideacion, se planea por
medio de observar y exponer el fenédmeno de como la
implementacion de la |A Generativa influye en este proceso,
en la dindmica de co-creacién y como progresa la seleccion
estética, profundizar en éste concepto en el marco evolutivo
y cudles partes del proceso tienen un impacto directo, son
optimizada o incluso desaparecen o son reducidas.

Insertando esta investigacion en el marco de la teoria de
la arquitectura, se retomaron y adecuaron metodologias
cualitativas enfocadas en el estudio de irrupciones
tecnoldgicas y teorias de la nocién de proyecto, proceso
y sus fases, una revision documental, entrevistas y
observacion de ejercicios practicos para la identificacion
de las caracteristicas de las tecnologias digitales y
sus impactos en la nocion de proceso de proyecto
arquitecténico. Este trabajo por lo tanto, es de caracter
documental, con informaciéon localizada y obtenida de
bases de datos académicas, repositorios institucionales,
entrevistas transcritas en libros y sitios web institucionales,
ademas de videos de sitios y autores especializados;
informacion disponible en articulos cientificos, articulos,
entrevistas, estadisticas de sitios especializados, libros y
demas material disponible de casos de estudio.

No se enfoca en el fin del reino de lo material por la
integracion de las nuevas tecnologias sobre los métodos
tradicionales de proyecto y la practica de la arquitectura,
esta enfocada en el demostrar la situacion actual de esta
implementacion, y como la asimilacién de estos procesos
de innovacién son una herramienta mas en la evolucién
de la arquitectura, bajo la hipdtesis de que la generacion
y seleccion de imdagenes por medio de la colaboraciéon
arquitecto-softwares de inteligencia artificial tiene una
fuerte similitud con el proceso evolutivo el cual tiene
inmerso el concepto de estética por sus factores de
viabilidad entendiendo lo Util como lo bello.

El resultado probable de la competencia entre los dos
medios productivos no sera la extincién de lo anédlogo
en manos de lo digital, sino mas bien una coexistencia
coordinada de ambos sistemas, cada uno altamente
evolucionado para hacer lo que hace mejor.

Por ello aqui se busca proporcionar una comprension
profunda y matizada del rol emergente de la inteligencia
artificial en la arquitectura, su impacto en las etapas
embrionarias de proceso de proyecto arquitecténico,

PROYECTO ARQUITECTONICO
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Figura 2. Esquematizacion del impacto de la inteligencia artificial en aspectos de la fase de ideacion. Fuente: (Esparza Cabrera, 2026) basado en investigacion documental
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referida como ideacién grafica-arquitecténica en este trabajo
de investigacion, asi como la capacidad para reformular
multiples conceptos tedricos y practicos dentro de este
proceso.

El cimulo de informacién recopilado y analizado nos lleva a
cuestionar si ;Continuda siendo ideacién gréfica si el método
de representacidon cambia o solo existe una falta de teoria a
causa de lo innovador del método emergente que es la IA
Generativa? ;Se asemeja la evolucién biolégica a los procesos
dentro de la ideacién grafica-arquitectonica? ;Existe una
influencia mas alld de lo técnico que guie en la selecciéon de
las formas? ;De qué manera transforma este proceso? Y de
manera mas amplia: ;Pueden los resultados generados por
los modelos de IA desafiar nuestras percepciones y practicas
arquitectdnicas existentes, llevandonos a una comprensién
mas profunda y renovada de la disciplina? (Esparza Cabrera,
2026).
Conclusiones

Como nos advierte Winner, no podemos dejar de pensar
criticamente la tecnologia, como si algo dado fuera, abstraida
delasrelaciones politicasen las que se vive, como sino pudiera

ZH5

"

derivarse de ellas una politica de los artefactos. La tecnologia
es duradera, es fruto de las ciudades, de su civitas, y tiene un
impacto duradero, tanto positivo como negativo. A pesar del
planteamiento de Foucault, respecto a la neutralidad de las
maquinas, no se puede dejar de pensar en las relaciones de
poder que traen aparejadas, tanto a nivel de su uso como
de su hacer. La mdquina de Mumford tiene implicaciones
liberadoras u opresoras, democraticas o autoritarias.

Se plantean en este trabajo una introduccion a tres tesis que,
aunque dispares, tienen algo en comun: una indagacién
por el impacto que las tecnologias contemporaneas tienen
en la vida diaria, en relacién con el ambito de accién de la
arquitectura y el urbanismo. Serd una labor futura que
las préximas tesis tengan una mayor profundidad critica
en cuanto a cdmo es que estas herramientas pueden ser
pensadas desde las relaciones de poder, el impacto a nivel
de consumo de recursos (y como tienen un impacto en la
concentracion de recursos, gastos energéticos, que estan
implicitos en lo que se ha llamado una mirada sustentable).

Si la tecnologia es una herramienta para el consumo, debe
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Figura 3. Esparza Cabrera, Armando (2026): Imagen generada por IA en la plataforma Midjourney
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decirse. Deben criticarse las herramientas que limitan a la
poblacién, que les quitan poder de decision y participacion
y que hasta incluyen a la gente y a la vida como un
bien de consumo mas. Podemos pensar en futuros mas
democréticos, con una mayor participacién, reparables,
reutilizables, y con un menor impacto energético, material y
por tanto ambiental.

Las tesis que se presentan por tanto aportan desde la
posibilidad de reducir el gasto energético por medio de
instrumentos de medicién cada vez mdas econdmicos y
operables, que impactan en una mayor facilidad de acceso,
pero que finalmente terminan siendo mas artefactos de los
que dependemos, que utilizaron energia gris y energia diaria
para su operacion.

Lo mismo puede decirse tanto de los suefios de la impresiéon

3D (hasta el momento eso son), como de las promesas de

la IA. No son accesibles ni operables para la mayor parte
de la comunidad, y tienden a desplazar la capacidad de
accion que podria pensarse como democratizadora (desde
el pensamiento de Mumford) ademés de que como lo
plantea Winner, tiende a concentrar poder en manos de
pocas personas capaz de desarrollar la tecnologia (e incluso
operarla).
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